                                     «Морская  душа»

                           конкурсно-игровая программа

Рекомендации:

возраст 7-14 лет.

Количество участников: . команды по 10 человек, остальные — зрители, тоже делятся на команды. 

Ведущий создает морской совет, который подводит итоги каждого конкурса, состязания.

В каждой команде роли распределяются следующим образом: механик, боцман, лоцман, матрос, юнга, кок, капитан, штурман, мичман, ….

Реквизит:пакеты с буквами(названия кораблей:гремящий,отважный, 

смельчак), 3 тарелки, 3 ложки, 3 стакана, 3 платка(завязывать глаза), кегли, картофель, ножи для чистки картофеля, пакеты с головоломками, 

6 стульев, 3 табурета, грамоты, ручки, листочки.

                                         ХОД  ИГРЫ:

            Сегодня праздник всех мужчин

            И мальчиков, конечно.

            Нас защитят они всегда.

            Дерутся? Это не беда.

                    Еще немного подрастут

                    И поумнеют, и поймут, 

                    Что надо сдержанными быть,

                    Уметь прощать, уметь любить.

            Мы все желаем вам добра,

            Здоровья, счастья и тепла,

            В ученье трудном не отстать,

            Во всех турнирах побеждать.

Представление морского совета — жюри.

Экипажи строятся по команде: «Свистать всех на верх»

Первое задание: Знакомство с названиями кораблей. Каждая команда получает пакет, в котором буквы и встают так, чтобы можно было прочитать название корабля.

ОТВАЖНЫЙ

ГРЕМЯЩИЙ

СМЕЛЬЧАК

В названии должно быть по одинаковому количеству букв.

Второе задание:  механикам

Механик — специалист по механике, наблюдающий за работой               машин.

                                                                                                                          Наполнить баки кораблей топливом. Из тарелки перенести воду в стакан при помощи ложки. Оценивается скорость, качество (пролитая вода, количество воды в стакане).

Третье задание: боцманам

Боцман — лицо младшего начальствующего состава, которому подчинена судовая команда по хозяйственным работам.

«Обуть» табурет с завязанными глазами.

Четвертое задание: лоцманам

Лоцман — проводник судов, хорошо знающий фарватер(судоходный путь).

 На площадке устанавливают 8-10 кеглей. Лоцманам завязывают глаза, они должны пройти между кеглями и не сбить их. Побеждает тот, кто меньше сделает ошибок.

Пятое задание: матросу и юнге

Матрос — моряк, рядовой флота.

Юнга — подросток на судне, обучающийся морскому делу.

Судно дало течь. Матрос и юнга организуют работу насосов. Они встают спиной друг к другу, сцепляются руками и приседают. Побеждает тот, кто большее количество раз присядет за минуту.

Шестое задание: кокам

Кок- повар на судне.

Начистить картошку. Кто быстрее и лучше, тот и победил.

Седьмое задание: штурманам

Штурман — специалист по вождению судов.

Отгадывают головоломку.

6,19,13, 10        5,18,21,8,2,1          3,6,13,10,12,1                      ,   

2,21,5,6,20          18,16,5,10,15,1         12,18,6,17,12,1  .

Если дружба велика, будет Родина крепка.

Седьмое задание: капитанам

Капитан — командир судна.

Отгадывают «морские слова»

1 Сильная буря в море? Шторм

2 Морской разбойник?    Пират 

3 Колебание судна на волнах?   Качка

4 Полное безветрие,затишье?   Штиль

5 Лестница на корабле?   Трап

6 Общая работа на судне всей командой?   Аврал

7 Подросток, обучающийся на корабле матросскому делу?  Юнга

8 Рядовой флота?  Матрос

9 Повар на корабле?  Кок

10 Команда на корабле?    Экипаж

11 Корабельная кухня?  Камбуз

12 Башня с сигнальными огнями на берегу моря, на острове для указания пути судам?    Маяк

13 Жилое помещение для матросов?   Кубрик

14 Прибрежное водное пространство, приспособленное для стоянки и причала судов?   Гавань

15 Горизонтальное перекрытие в корпусе судна (пол)?   Палуба

16 Направление движения, путь судна?  Курс

17 Приспособление для удержания судна на месте?   Якорь

18 Окно на корабле?  Иллюминатор

Подведение итогов, награждение

